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PROJECT MAGIC -
25 godina globalnog rada

1 motivacije u terapiji

Krajem srpnja 2007 godine, u Las
Vegasu odrzan je drugi svjetski kongres
Project Magic udruga iz Citavog svijeta.
25. obljetnica zacetka projekta bila
je prigoda za prezentaciju rezultata
postignutih u vise od 40 zemalja svijeta.
Medu ostalima i Hrvatske !

Izuzetno dobra atmosfera i produktivna
suradnja, te niz fascinantnih rezultata
i brojeva samo su neki od podataka
koji opisuju rad i atmosferu na ovom
kongresu. Nadasve gostoljubividomacin
i zacetnik projekta — David Copperfield
potrudio se dati nam smjernice i
otkriti nam njegove vizije kuda i kako
Project Magic treba i¢i koriste¢i nova,
multimedijalna tehnoloska pomagala,
no ipak zadrzavajudi srz koju je oduvijek
imao, a to je — iluzionisticka umjetnost!

Donosimo vam dio atmosfere sa ovog
kongresa.



Predsjednik udruge Project Magic
Croatia, M.G.Taylor i prezentacija
djelovanja Hrvatskog ogranka Project
Magic

Izlozeni tiskani materijali PROJECT
MAGIC iz vise od 40 zemalja svijeta

Kako uspostaviti pozitivan odnos izmedu lijecnika i djeteta-pacijenta otkrili su na izuzetno efektnoj prezentaciji

amerikanci Scott Tokar i Harrison J. Carroll.
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Meksicka udruga Project Magic Mexico imala je vrlo
zanimljivu i efektnu prezentaciju vjezbe koordinacije
pokreta zongliranjem maramama.

Zacetnik Project Magic programa, David
Copperfield, objasnjava trik sa konopcem
koji je uvrsten u rehabilitacijski program
bolinca u svim drzavama SAD-a.

I na kraju pozdrav svih sudionika Project
Magic kongresa 2007. Vidimo se 2012 na
30. obljetnici Project Magic programa !
Project Magic je primjer kako se
iluzionisticka umjetnost na humanitaran
i koristan nacin, a kroz ciljeve i rezultate
Project Magic programa, pretvara u -
caroliju !
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HOUDINLJEVA KARTA

Znate li tko je bio Harry Houdini? Pravim
imenom Erik Weisz, Harry Houdini bio je jedan od
najvecih iluzionistickin umjetnika. Roden 1874 u
Budimpesti, umjetni¢ko ime uzeo je prema svom
velikom idolu, Jean-Eugene Robert-Houdin, kojeg
spominjem u uvodu knjige. Harry Houdini bio je
specijalist i najve¢i majstor nevjerojatnih bjegova
iz nemogucih, ponekad ludih situacija. Od vezanja
u ludacku kosSulju i vjeSanja naglavce do mozda
njegove najpoznatije toCke — vodenog tanka —
u koji je Houdini bio spustan okovan lancima
naglavce i uvijek se uspijevao osloboditi. Skoro
uvijek... naime 1926 godine nesto je poslo po
zlu prilikom izvodenja tocke te je Houdini izvaden
iz tanka punog vode bez svijesti. Umro je od
posljedica nesrece.

Ovaj trik asocirat ¢e vas i vaSe gledatelje na najveceg
majstora oslobadanja. Efekt je nevjerojatan:
Gledatelj odabire jednu kartu iz Spila. Vi pogadate
o kojoj karti je rije€. Poznato od nekud? No,
dobro. ldemo dalje... postaje sve bolje i bolje!
Nakon Sto ste pogodili gledateljevu kartu, naizgled
mu objasSnjavate kako. Presavinete i poderete
kartu polukruzno tako da ée imati kruznu rupu u
sredini kada ju ponovno otvorite. Upravo kroz to
kruznu rupu provuéi ¢ete konopac, a krajeve dati
gledateljima da drZe. Prebacite maramu preko
karte i sekundu kasnije izvuéi ¢ete neoStecenu
kartu ispod marame. Houdinijev duh Zzivi!

TAJNA PRIPREMA: Trebat ¢e vam dva jednaka
Spila karata. Odaberite jednu kartu koja ée biti
forsirana (kako forsirati kartu mozete proditati
u MG Taylorovim knjigama “Tajni svijet” i “Moji
omiljeni trikovi”). Kartu presavinite napola po
kracoj stranici.

Polukruzno poderite kartu tako da kada ju
otvorite ima rupu oblika kruga.
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Ovako pripremljenu kartu stavite u rukav lijeve
ruke. Trebat ¢e vam jos i vezica duljine jedan do
dva metra i marama koja mora biti dovoljno velika
da prekrije kartu i vaSe ruke — dakle stranice
najmanje pola metra. I...da, trebat ée vam majica
ili koSulja dugih rukava.

IZVEDBA: Zapocnite priéu o Harryju Houdiniju.
Vjerojatno ée vasi gledatelj znati o kome govorite.
Ako ne znaju, ispricajte im ukratko o njemu iz
uvoda ovog trika. Nastavite i recite kako je manje

poznato da je Houdini izvodio i trikove sa kartama.
PokusSat Cete izvesti ,Houdinijev omiljeni trik sa
kartama*“!

Uzmite Spil karata i forsirajte kartu koju ste
prethodno tajno pripremili i koja se nalazi u vasem
rukavu.

Kada je gledatelj odabrao kartu koju ste mu
forsirali, dodirnite ju prstima i recite mu da je vrati
natrag u Spil i dobro promijesa. Uzmite Spil u ruke
i pronadite kartu naizgled pipajuéi rubove.

Kada ste zavrSili ovaj prvi dio trika, nastavite
pitanjem: ,Znate li kako je Houdini pogadao
karte? Otkrit éu vam. Pogadao je na taj nacin da
je karte obiljezio malim preklopom, malim urezom
i malim izrezom!*

Govorec¢i to, uzmite odabranu kartu i presavinite ju
(bas kao Sto ste to napravili u tajnoj pripremi sa kartom
koja vam je u rukavu). Presavijajuci ju, recite:“Ovo je
mali preklop, gotovo ga je nemoguce vidjeti!“ Ukoliko
gledatelji imaju imalo smisla za humor — tu bi trebali
dobiti smijeh u publici. Nastavite i pocnite derati
kartu: ,,Ovo je mali urez koji je gotovo nemoguce
vidjeti!“ (smijeh). Nastavite derati kartu polukruzno
i to popratite rije¢ima: ,,Ovo je mali izrez koji je
gotovo nemoguce vidjeti!® (smijeh) Odstranite
kruzni isjeCak i rasklopite kartu sa rupom.

Uzmite vezicu i provucite ju kroz rupu. Dajte
krajeve gledateljima i zamolite ih da Cvrsto drze.
Nastavite: ,Ovo je bio Houdinijev najdrazi trik sa
kartama jer ima veze sa oslobadanjem. No, kako
bi zastitili tajnu trika koja se ¢uva ve¢ 100 godina,
prekriti ¢u kartu maramom:*“

Prekrijte kartu maramom, a
napravite sljedece:

Poderite rub karte i stavite poderanu kartu u desni
rukav. lzvadite pripremljenu kartu iz lijevog rukava
desnom rukom, a lijevom povucite maramu.
Gledatelji vide oslobodenu i neoSte¢enu odabranu
kartu i neoSte¢enu vezicu koju su Citavo vrijeme
¢vrsto drzali. Totalno cool!

ispod marame




NAPOMENA: Ukoliko odlucite investirati nesto
novaca u kupnju dva Spila karata, oni ¢e vam
biti dovoljni za otprilike 25 izvedbi ovog trika.
Kada poderete 25 karata Spil je ve¢ dosta tanak.
PokusSajte nadi ili dobiti reklamne karte — one su
besplatne. Ukoliko ne Zelite derati karte ili nemate
novaca za kupovinu dva Spila, trik mozete izvesti
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i sa prstenom od kartona. Tada, naravno, prvi do
trika ne izvodite ve¢ u tajnoj pripremi izrezete dva
jednaka prstena od kartona. Jedna stavite u lijevi
rukav prije izvedba, a s drugim napravite ono Sto
bi napravili sa odabranom kartom. U tom slucaju
toCka se neée zvati Houdinijeva karta nego
Houdinijev prsten.
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ZAVIRITE U KUCU
NAJVECIH TAJNI!

«The Secret Warebouse» naziv je velike zgrade koja se nalazi nedaleko od
sredisnje ulice Las Vegasa. 1o je dom i pravi iluzionisticki <laboratorij» najveceg
svjetskog iluzionista Davida Copperfielda. Ljubaznom pozivu da ga posjetimo,
rado smo se odazvali, a domacin je bio vise nego susretljiv i dopustio nam
fotografiranje. Jedni smo od rijetkib sretnika koji su uspjeli ovo vidjeti, a vas
pozivamo na jedan foto-obilazak «Iajnog skladista»!

Prostrana i niska gradevina izvana gotovo
ni¢im ne odaje Cinjenicu da se u njoj
nalaze najveca dostignuca iluzionisticke
umjetnosti dvadesetog stoljeca.

Iluzije i spektakularne tocke koje su
fascinirale vise od 3 milijarde televizijskih
gledatelja Sirom svijeta zacete su i
razvijane upravo ovdje. Odmah po ulasku
jasno vam je da ste usli u jedinstven
svijet Davida Copperfielda. U samom
predvorju njegovog doma nalaze se
brojni trofeji, odlicja i rekordi koji Davida
¢ine najnagradivanijim iluzionistickim
umjetnikom svih vremena.

David Copperfield je, izmedu ostalog, dobitnik ¢ak 21 nagrade Emmy, vlasnik zvijezde na
Hollywoodskom «Walk of Fame», nalazi se na postanskim markama u pet zemalja svijetai 11 puta
je usao u Guinessovu knjigu rekorda, vise nego ijedan drugi umjetnik na svijetu. Neki od rekorda
koje drzi su:
- NajviSe izvedenih predstava u godini. 1994 godine Copperfield je izveo 642 dvosatne
predstave u ¢itavo m svijetu
- NajviSe prodanih ulaznica na svijetu. Od 1984 do 2004 godine Copperfield je prodao
gotovo 40 milijuna ulaznica za njegove predstave. Vise nego Elvis, Sinatra, Michael Jackson
ili bilo koji drugi umjetnik ili zabavlja¢ u povijesti.
- Najveci broj gledatelja i najveci prihod u povijesti Broadwaya. Copperfieldova predstava
imala je vise od 41 000 posjetitelja u tjednu i zaradila vise od 4 180 000 USD u jednom
tjiednu. To je viSe od Broadwayskih hitova poput mjuzikla «Cats» ili «Lion King».



Dvije mozda najznacajnije nagrade. Lijevo
je Naslov «Viteza umjetnosti» koji dodjeljuje
Vlada Francuske, a desno naslov «Zivuca
legenda» koji dodjeljuje Americki Kongres.
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Sljedec¢a prostorija zapravo je jedan veliki
arhiv novinskih ¢lanaka koji se brizno ¢uvaju u
albumima.

Prostoriju krase i brojni originalni plakati velikih
iluzionistickih umjetnika poput Houdinija ili
Orsona Wellsa. Ovi originalni plakati kao i brojni
originalni rekviziti najveéih iluzionistickih
umjetnika biti ¢e uskoro dostupni javnosti i
izlozeni u Muzeju iluzionisticke umjetnosti koji
David planira otvoriti.

Originalni plakat Orsona Wellsa i fotografija sa njegovog iluzionistickog nastupa.
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Prolazimo kroz ogromne dvorane — skladista rekvizita i kostima koji su obiljezili briljantnu 30-

godis$nju karijeru.

} Samo su vrata sefa u koji je David bio zatvoren
' u zgradi koja je eksplodirala ostala sacuvana
nakon urusavanja zgrade.

Stol smrti» - u Houdinijevom stilu David
biva zavezan ispod S$iljaka i ima samo
dvije minute vremena da se oslobodi
prije nego Sto ga Siljci probodu.

«Ventilator» - iluzija u kojoj David prolazi
krozovajventilator. Tocka u kojoj je natradao
njegov asistent tijekom predstave u Las
Vegasu. Ove godine, ogroman ventilator
usisao ga je i nanio teske ozljede na rukama
i gornjem dijelu tijela.
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.. Siljci iznad kojih je David vezan
I u ludacu kosulju i objesen
naglavacke. Ima samo tri minute
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«Pila smrti» Ogromna kruzna pila
spustase svake sekunde sve nize prema
Davidu koji je zavezan na stolu ispod.

Ovako izgleda jedno savrSeno igraliSte za
jednog iluzionistickog umjetnika.
Fascinantno i nezaboravno iskustvo!




PROJECT MAGIC

Pravila i savjeti
za Iluzioniste - amatere

PET OSNOVNIH PRAVILA ILUZIONISTICKE UMJETNOSTI
...1 pet dodatnib i bitnib savjeta!

L

1 NIKADA NEMOJTE OTKRITI TAJNU
TRIKA !

Trikovi su poput mjehurica od sapunice.
Mjehuriéi se, dok su u zraku doimlju doista
¢arobno i presijavaju se u tisu¢u boja. No, kad
puknu, iza njih ostane samo pjenusava tekué
ina. Isto je s trikovima. Ako ih otkrijete, ¢arolija,
uzbudenje i fascinacija ¢e nestati. Ostati ¢e samo
nezahvalni komentari vase, do prije nekoliko
trenutaka odusevljene publike: ,, Ah, dakle tako
to ide...“; ili ,,Pa to sam mogao i ja...“

Vi ste u kupovinu, uvjeZzbavanje i izvodenje svojih
trikova ulozili novac, vrijeme i trud. Zasluzili ste
zahvalu i pljesak publike. Mislite li da ¢e publika biti
zahvalnija ako joj nakon savrSene tocke otkrijete
njezinu (¢esto trivijalnu) tajnu? — NECE !

Zato, jo$ jednom: NIKADA, NIKADA, NIKADA
NEMOJTE OTKRITI TAJNU TRIKA !

2 NE NAJAVLJUJETE UNAPRIJED STO CE
SE DOGODITI !

Ako gledatelji znaju Sto se treba dogoditi, vrlo
je vjerojatno da ce shvatit kuda treba posebno
pozorno gledati da bi se otkrio trik. Osim toga —
iznenadenje nije iznenadenje ako je unaprijed
poznato.

NE PONAVIJAJTE TRIK PRED ISTOM
$ PUBLIKOM !

Ponavljajuéi trik pred istom publikom krSite
zapravo drugo pravilo. Publika je ve¢ upoznata
s opsjenom i zna $to se treba dogoditi. Izuzetak
ovom pravilu su trikovi koji se smiju ponavljati, a
to je posebno naglaSeno u uputama za te trikove.

L

UVIJEK DOBRO UVJEZBAJTE TRIK
PRIJE IZVEDBE PRED GLEDATELJIMA !

U tu svrhu ¢e vam savr$eno posluziti ogledalo
ili video-kamera. U onom trenutku kada na
snimci ili u ogledalu impresionirate sami sebe,
spremni ste za izlazak pred gledatelje.

NACIN UVRIJEDITI ILI OMALOVAZITI
SVOJE GLEDATELJE !

5 NIKADA NEMOJTE NA BILO KOJI ;

Pokusajte ukljuciti gledatelje u tocke na uljudan
i nenametljiv nacin. Dajte gledatelju taj cijenjeni
osjecaj cudenja, a ne osjecaj da je glup jer ne
moze shvatiti kako je trik izveden. Nemoijte biti
prepotentni i glumiti pametnjakovica. UzZivajte,
smijte se i Cudite zajedno s gledateljima.

Nazalost, vec¢ina pocetnika shvatiznacajivaznost
ovih pravila tek kada ih po prvi put prekrse.
Nemojte da se to dogodi i vama. Pocnite ih se
pridrzavati prije nego Sto ste poceli uciti trikove.
A pokusajte usvojiti i sljedecih pet stvari — to je
ono nesto od mene.

6UVIJEK BUDITE CISTI I UREDNI DOK ﬁ
IZVODITE TRIKOVE !

Izvodedi trikove ostavit ¢ete dobar dojam i
ostati u necijem sjecanju. Siguran sam da ne
zelite ostati u sjecanju kao neki lik u prljavoj
majiciismrdljivim ¢arapama. Posebnu paznju
obratite na ruke i nokte. Nevjerojatno ali
istinito — postoje cak i profesionalci koji sa
izgrizenim ili prljavim noktima nastupaju ili
snimaju DVD. To je KATASTROFA. Zamislite



ite jedan super trik sa kartama, a
sve S$to vasi gledatelji vide su prljave ruke i
izgrizeni nokti. Ovo je uistinu bitno. Pazite
na urednost !

7 PORADITE NA VASOJ‘j

OSOBNOJ IZVEDBI !

Nemojte forsirati ili kopirati Copperfielda,
Shakespearea ili M.G.Taylora. Razvijte
nes$to osobno. Primjerice — ukoliko dobro
igrate stolni tenis i prepoznatljivi ste po
tome medu prijateljima, izidite na scenu sa
reketom i lopticom i ,,tehnicirajte“ za vrijeme
uvodnog govora. Ukoliko se bavite jahanjem
konja, onda to vjerojatno i nije tako dobra
ideja. No, siguran sam da cete pronaci nesto
po ¢emu ste prepoznatljivi i to ugraditi u
izvedbu vlastitih tocaka.

ﬁ 8 NEMOJTE PRISTAJATI

NA IZVODENJE TRIKOVA
UKOLIKO NIJE ZA TO TRENUTAK !

Da - postali ste poznati i popularni jer
izvodite trikove. Prije ili kasnije nadi Cete se
u situaciji gdje ¢e netko zahtijevati da mu
pokazete trik. Mozete si zamisliti kako je
tek meni. Uistinu nisam dozivio da je netko
pitao profesionalnog glumca u drustvu
»2Hajde sada malo glumi!“ ili profesionalnog
konobara koji u slobodno vrijeme sjedi za
stolom: ,Hajde sada malo pocisti stol!“. Ali
profesionalnog iluzionistu: ,Hajde sada
izvedi trik!“ — vrlo Cesto. Procijenite je li bas
to dobar trenutak. U vedini slucajeva — NIJE
! Zasto? Pa zato Sto se Citava prica pretvara
u izazov koji u principu ne mozete dobiti,
¢ak i da ste najbolji na svijetu. Taj izazov
postavila je osoba kojoj vi ne mozete postaviti
protuizazov, pa samim time bitka nema
smisla. Nerijetko to znaju biti provokacije
zavidnih prijatelja. Zaobidite ih duhovitim
odgovorima u stilu: “Carobni $tapi¢ mi je
ostao kod kuce!”. Ja, kao profesionalac
nerijetko odgovorim: “Danas mi je neradni
dan!”. Osjetite kako “diSe” ostatak drustva, a
onda ih uistinu iznenadite pola sata kasnije,
ukoliko procijenite da su to zasluzili.
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STO AKO SAM DJEVOJKA I VOL

IZVODITI TRIKOVE ? &
O ovome sam poceo razmisljati tek kada
sam shvatio da je puno primjeraka moje
prethodne knjige i videa zavrsilo u vlasnistvu
djevojaka. Pocele su mi slati mailove sa
raznim upitima o izvedbi pojedinog trika.
Isprva su procitale knjigu iz znatizelje, onda
im se svidjelo, onda su uvjezbale trik, ali iz
nekog razloga su se bojale izvesti trik jer su
mislile da ih nitko nece dozivjeti ozbiljno. Ali
to je krivo — kao djevojka postici ¢ete upravo
suprotan, dakle pozitivan efekt. Znate li koju
djevojku koja izvodi trikove ? Ja mislim da
ne znate. Iluzionisti su u pravilu muskarci,
a to znaci da c¢ete puno brze i lakSe ostati
u necijem sjecanju kao cura koja izvodi

trikove. To je cool!
ILUZIONISTICKI $
TRIK, ILUZIONIST I
ILUZIONISTICKI UMJETNIK

Iluzionisticki trik je princip koji vara
ljudsku percepciju. Iluzionist je covjek
koji prezentira iluzionisticki trik i pretvara
matematicki, fizikalni ili kemijski dogadaj u
dozivljaj nadnaravnog. Ali... iluzionisticki
umjetnik koristi razli¢ite elemente svih
ostalih umjetnosti kako bi od iluzionistickog
trika stvorio novo, iluzionisticko umjetnicko
djelo. Koreografija, kostimografija, rasvjeta,
pirotehnika, naracija, glazba... sve su to mo¢
naumjetnicka oruzja kojima nas iluzionisticki
umjetnik odvodi u jedan drugi svijet. Svijet
u kojem su c¢uda sama po sebi razumljiva.
Pokusajte i vi u svojim prezentacijama
osmisliti originalne price, ponekad duhovite,
ponekad osobne. ProSirite i prilagodite
opisane prezentacije pojedinih trikova. Kod
duljih prezentacija, odaberite glazbu koja ¢e
podvucdi neki efekt i povecati osjecaj cudenja
kod vasih gledatelja. Mozda ste bas VI sljedeci
iluzionisticki umjetnik.

MG Taylor
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